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1 Rahmenbedingungen der fachlichen Arbeit in ,Darstellendes Spiel“
an der Europaschule Goethe-Gymnasium Ibbenbiiren

Das Goethe-Gymnasium liegt im Zentrum Ibbenbiirens. Insgesamt besuchen ca. 900 Schiilerin-
nen und Schiiler aus ganz Ibbenbiiren und Umgebung die Schule, die vierziigig ausgerichtet ist.
Die Schiilerschaft umfasst einen leicht hoheren Anteil an Madchen. Die Klassen haben in der
Regel 25-30 Schiilerinnen und Schiiler.

Das Goethe-Gymnasium ist eine Schule mit offenem Ganztag. Der Unterricht findet taglich von
7.45 bis 12.55 im 45-Minuten-Takt statt. Je nach Altersstufe gibt es nach einer Mittagspause
Nachmittagsunterricht von 13:50-15:20 Uhr. Stunden des Fachs ,Darstellendes Spiel“ konnen
grundsatzlich auch im Nachmittagsbereich liegen.

,Darstellendes Spiel“ wird innerhalb des Wahlpflichtbereichs in den Klassen 9 und 10 mit je-
weils drei Wochenstunden unterrichtet. Die Lerngruppen in ,Darstellendes Spiel“ setzen sich
in der Regel aus ca. 15 - 20 Schiilerinnen und auch Schiilern einer Jahrgangsstufe zusammen.

Fir ,Darstellendes Spiel“ steht im 2. Kellergeschoss ein eigener Fachraum zur Verfiigung. Der
Unterricht findet dort oder im Lehrerraum der unterrichtenden Lehrkraft statt. Die Lage des
Fachraumes und seine Ausstattung mit Teppichboden erméglicht Bewegungsarbeit und Grup-
penarbeiten, bei denen laut gesprochen wird oder Musik verwendet wird. Die Schule verfiigt
tber eine einfache Ausstattung mit Arbeitsmaterialien.

Fir die offentlichen Prasentationen stehen im benachbarten Bilirgerhaus eine Licht- und eine
Tonanlage zur Verfiigung.

Die Schule pflegt engen Kontakt zu ortlichen Theatereinrichtungen, insbesondere zum QUASI
SO-Theater, einer freien Amateurbiihne im rund 800m entfernten Schauburg-Theater. Mit die-
sem besteht eine Kooperationsvereinbarung.

Insgesamt kann die Fachkonferenz ,Darstellendes Spiel“ die Kolleginnen und Kollegen umfas-
sen, die eine Fakultas in einem Fach haben, das einem der fachlichen Bereiche von ,Darstellen-
des Spiel” affin ist. Die Fachkonferenzen finden einmal im Schulhalbjahr statt.

Lehrerinnen und Lehrer, die im Lernbereich unterrichten méchten, miissen zunachst fachge-
recht vorbereitet werden. Die Befahigung zur Durchfiihrung von Unterricht im Lernbereich
,Darstellendes Spiel“ erfolgt durch die Teilnahme an entsprechenden Qualifizierungsmaf3-
nahmen, die beispielsweise von den Bezirksregierungen angeboten werden.

Die Unterrichtenden besuchen dariiber hinaus regelmafiig Fortbildungen, die durch die Be-
zirksregierung angeboten werden, sowie Fortbildungen weiterer Trager.

Prasentationen von Unterrichtsergebnissen sind an der Schule in zwei Formen moglich. Ein-
mal jahrlich ist eine Werkschau fiir die Schuloéffentlichkeit vorgesehen. Weitere Moglichkeiten
zur Mitgestaltung des kulturellen Schullebens bestehen in Absprache mit der Schulleitung je-
derzeit. Kleine Prasentationen konnen fiir Mitschiiler kénnen z.B. in Form von Auffiihrungen
fiir einen Jahrgang in der Mittagszeit stattfinden.
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In Ubereinstimmung mit dem Schulprogramm verfolgt das Kursangebot ,Darstellendes Spiel”
das Ziel, Schilerinnen und Schiiler zu Menschen heranzubilden, die iiber die folgenden tiber-
fachlichen Kompetenzen verfiligen:

Individuelle Begabungen und Interessen (Leitziel 1.4) im Bereich der darstellenden Aus-
drucksformen zu férdern, ist ein zentraler Kernbereich des Kursangebots. Schiilerinnen und
Schiiler erhalten Gelegenheit, ihre diesbeziiglichen Begabungen auszuloten und zu erproben.

Personlichkeitsstirke (Leitziel 3.1) wird geférdert durch die Erweiterung der Wahrneh-
mens- und Erlebensfahigkeit, das selbstverstandliche Experimentieren mit Arbeitsaufgaben
und das hdufige Prasentieren von Arbeitsergebnissen. Der Entwicklung eines personlichen
Ausdrucks kommt dabei eine besondere Bedeutung zu.

Mit den positiven Erfahrungen erfolgreicher Prasentationen entwickelt sich ein reflektiertes
Selbstbewusstsein, das hilft, eigene Ideen in Arbeitsprozesse einzubringen und zu vermitteln.
Dies verlangt die Entwicklung von Ausdauer und Selbstdisziplin, um tber viele Ideen und
Zwischenldsungen zu zufriedenstellenden Ergebnissen zu kommen.

Teamfahigkeit (Leitziel 2.4) wird gefordert durch kooperative Arbeitsformen, die im Lernbe-
reich die Regel sind. Dadurch wird die Fahigkeit entwickelt, ein Produkt gemeinsam kreativ zu
erarbeiten und zu vertreten. Ebenso bildet sich ein Verantwortungsbewusstsein fiir den ge-
meinsamen Arbeitsprozess und das Endergebnis heraus. Dieses fordert gleichzeitig auch den
konstruktiven Umgang mit unterschiedlichen Sichtweisen und Konfliktsituationen.

Respektvoller Umgang miteinander (Leitziel 3.2) wird geférdert durch die im Unterricht
regelmaflig stattfindenden gegenseitigen Riickmeldungen und Kommentare zu Arbeitsprozes-
sen und Arbeitsergebnissen. Eigene und fremde Beitrage werden kriterienorientiert reflektiert
und bewertet. Auf der Basis gegenseitiger Akzeptanz und Wertschiatzung werden die Schiile-
rinnen und Schiiler befahigt, differenziert konstruktive Kritik sowohl zu duf3ern als auch anzu-
nehmen.

Kooperationsfahigkeit (Leitziel 6.3 und 6.5) wird nicht nur im Unterrichtsalltag auf der
Ebene produktionsbezogener Teams gefordert, sondern auch durch die Zusammenarbeit mit
aufderschulischen Partnern.

Auf fachlicher Ebene wird im Lernbereich ,Darstellendes Spiel“ vorrangig der Aufbau folgender
globaler Kompetenzen intendiert (vergleiche Handreichung fiir den Lernbereich D&G):

¢ Gestaltungskompetenz
¢ Darstellungskompetenz
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2 Entscheidungen zum Unterricht

Grundsadtze zur Abfolge der fachlichen Bereiche
Die drei fachlichen Bereiche Kérpersprache, Wortsprache und Bildsprache stehen jeweils wenigstens
ein Schulhalbjahr lang im Zentrum der Unterrichtsarbeit, wobei der Koérpersprache als Grundlagen-
kompetenz eine besondere Bedeutung zukommt. Diese Schwerpunktbereiche sind gleichzeitig Aus-
gangspunkt flir die Vernetzung mit den iibrigen fachlichen Bereichen.

Korpersprache als Schwerpunkt des Unterrichts (= Aspekte der Bewegungswahrnehmung und -
gestaltung mit dem eigenen Korper)

inhaltliche Schwerpunkte:

* Korpersprachliche Prasenz: Kérperspannung, nur auf die Rolle bezogene Bewegungen und Re-
aktionen,

® Korpersprachliche Gestaltungselemente: Kérperhaltung, Bewegung, Mimik, Gestik, dufdere Er-
scheinung (Kleidung, Frisur, Kostiimierung),

® Grundlegende kdrpersprachliche Aktionsformen: Stehen, Sitzen, Gehen,

* Dramaturgische Gestaltungsmittel: Ubertreibung, Reduktion, Verlangsamung, Beschleunigung,

* Strukturierende Gestaltungsmittel: klarer Anfang, Wiederholungen, Pausen, klares Ende, offenes
und tiberraschendes Ende,

¢ Biihnenspezifische Gestaltungsmittel: Tableau (Standbild), Formation und Aufstellung

® Fachbegriffe: Warming up, Neutralhaltung, Expressivhaltung, Privathaltung, zielgerichtetes Ge-
hen, Bithnenprasenz, Bithnengleichgewicht (Tablett), Tempo, Temposkala, Zeitlupe, Freeze, Im-
puls, Raumwege, Biithnenraum, Publikumsausrichtung, Choreografie.

6 aJmssguegd.aye|

Wortsprache als Schwerpunkt des Unterrichts (= Aspekte des interpretierenden Sprechens, des

kreativen Umgangs mit Sprachelementen und des Umgestaltens von Textvorlagen)

inhaltliche Schwerpunkte:

*  Wortsprachliche Prasenz: Raum fiillende, klar artikulierte Sprache,

* Wortsprachliche Gestaltungselemente: Laute, Silben, Worter, Satze, Texte,

* Grundformen: Lesen, Sprechen, Schreiben (u. a. Kreatives Schreiben nach inhaltlichen Impulsen
oder strukturierenden Vorgaben),

* Dramaturgische Gestaltungsmittel: Ubertreibung, Reduktion, Verlangsamung, Beschleunigung
durch Stimm- und Sprechvariationen,

* Strukturierende Gestaltungsmittel: Pause, Wiederholung, klarer Anfang, klares Ende, offenes
und tiberraschendes Ende durch Sprechformate (Chor, Monolog, Dialog),

® Sprachliche Gestaltungsmittel: Pause, Wiederholung, Echo, Sprechgeschwindigkeit, Rhythmisie-
rung, Stimmlage, Lautstirke, Betonung, Reduktion, Ubertreibung, Artikulation, Dynamik.

IyelqreH ‘1 ‘0T aynmsssuedaye(

Bildsprache als Schwerpunkt des Unterrichts (= Aspekte der Bildgestaltung, des Bildaufbaus und
der Wirkung von Bildern)

inhaltliche Schwerpunkte:

* Bildsprachliche Gestaltungselemente bzw. -mittel: Flache, Raum, Kérper, Farbe, Licht,

* Grundformen: Farbe, Form, Licht, Raum, Material,

* Dramaturgische Gestaltungsmittel: Kontrast, Ubertreibung, Reduktion, Abstraktion, Verfrem-
dung,

e Strukturierende Gestaltungsmittel: Reihung, Streuung, Ballung, Symmetrie, Asymmetrie, Per-
spektive, Diagonale, Schrage, Waagerechte, Senkrechte.

Jyelqrey “z ‘01 aymss3uedaye(

Ab Jahrgangsstufe 10.2 findet der Unterricht verstarkt in Projekten statt, wobei hier die In-
tegration aller fachlichen Bereiche erfolgt.
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2.1 Unterrichtsvorhaben

Die Unterrichtsvorhaben des schulinternen Lehrplans alle im Lehrplan aufgefiihrten Kompe-
tenzen ab. Dies entspricht der Verpflichtung jeder Lehrkraft, simtliche Kompetenzerwartun-
gen im Unterricht anzusteuern. Kompetenzen werden bei den Lernenden ausgebildet, indem
sie im Sinne eines Spiralcurriculums iiber langere Zeit hinweg angelegt und gefestigt werden.

Im Folgenden wird die fiir alle Lehrerinnen und Lehrer gemafd Fachkonferenzbeschluss ver-
bindliche Verteilung der Unterrichtsvorhaben dargestellt. Die entsprechende Umsetzung er-
folgt in diesem Abschnitt auf zwei Ebenen: der Ubersichts- und der Konkretisierungsebene.

Das ,Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben“ (Kapitel 2.1.1) dient dazu, den Kolleginnen und
Kollegen einen schnellen Uberblick iiber die Zuordnung der Unterrichtsvorhaben zu den ein-
zelnen Jahrgangsstufen zu verschaffen. Die Unterrichtsvorhaben werden den in der Handrei-
chung vorgegebenen fachlichen Bereichen und inhaltlichen Schwerpunkten zugeordnet. Die fiir
das jeweilige Unterrichtsvorhaben von der Fachschaft festgelegten zentralen Kompetenzen
sind fett gedruckt. Sie stellen die Absprache innerhalb der Fachschaft dar, die fiir alle Schiile-
rinnen und Schiiler sicherstellt, dass diese Kompetenzen in dem betreffenden Unterrichtsvor-
haben angesteuert werden, ungeachtet der jeweiligen Ausgestaltung des Unterrichts. Dadurch
bleiben sowohl der individuelle Gestaltungsspielraum der Lehrkraft und die notwendige Betei-
ligung der Lerngruppe mit ihrem Interesse und Engagement und ihren besonderen Bedingun-
gen gewahrt.

In Kapitel 2.1.2 , Konkretisierte Unterrichtsvorhaben werden die in Kapitel 2.1.1 aufgefiihr-
ten Unterrichtsvorhaben einzeln erldutert. Zu jedem Unterrichtsvorhaben findet sich eine so-
genannte ,Karteikarte®, auf der die Fachkonferenz weitere Angaben festhalt.

Die Fachkonferenz trifft kollegiale Absprachen inhaltlichen Schwerpunkten und metho-
disch/didaktische Zugingen, facheriibergreifenden Kooperationen, Lernmitteln und -orten
und Grundsatzen der Leistungsiiberpriifung.

Konkretisierungen des Unterrichtsvorhabens fallen in den Entscheidungsbereich der jeweili-
gen unterrichtenden Lehrkraft. Unter der Uberschrift ,2Konkretisierungen“ wird von der Fach-
schaft lediglich exemplarisch skizziert, wie die Absprachen der Fachschaft von den Unterrich-
tenden in ihrem individuellen Gestaltungsspielraum umgesetzt werden konnten.

Ziel der Darstellung ist, dass das Unterrichtsvorhaben fiir alle fachlichen Kolleginnen und Kol-
legen nachvollziehbar ist. Die Darstellung kann jedoch keine Unterrichtsplanung ersetzen und
erhebt nicht den Anspruch eines Lehrwerks.

Diese Festlegungen ermdglichen unterrichtsbezogene fachgruppeninterne Absprachen. Abweichungen
von den vorgeschlagenen Vorgehensweisen beziiglich der konkretisierten Unterrichtsvorhaben sind im
Rahmen der padagogischen Freiheit der Lehrkrafte jederzeit moglich. Sicherzustellen bleibt allerdings
auch hier, dass im Rahmen der Umsetzung der Unterrichtsvorhaben insgesamt alle angestrebten Kom-
petenzen Berticksichtigung finden.

Der ausgewiesene Zeitbedarf versteht sich als grobe Orientierungsgrofde. Um Spielraum zu schaffen, bei-
spielsweise flir Vertiefungen, besondere Schiilerinteressen, aktuelle Themen bzw. die Erfordernisse an-
derer besonderer Ereignisse (z.B. Praktika, Klassenfahrten 0.4.), wurden im Rahmen dieses schulinternen
Lehrplans nur ca. 75 Prozent der Bruttounterrichtszeit verplant.

6/20



Diff JgSt. 9/10: Darstellendes Spiel

Schulinterner Lehrplan

Stand 02.2022

2.1.1 Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben

Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben Jahrgang 9

fett= Schwerpunkt It. Absprache der Fachkonferenz

Unterrichtsvorhaben I:

Kompetenzen im fachlichen Schwerpunkt:
korpersprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen
prasent auf der Biihne agieren und reagieren,
Neutral- und Expressivhaltungen unterscheiden und in einfachen Formen darstellen,
korpersprachliche Grundformen zielgerichtet unter vorgegebenen Gestaltungsaspekten
aufeinander abgestimmt darstellen,
dramaturgische Gestaltungsmittel und strukturierende Gestaltungsmittel in ihren Wirkungen
beschreiben,
dramaturgische und strukturierende Mittel in Gestaltungen zielgerichtet einsetzen,
gestaltete Bewegungsabliufe (u. a. Raum- und Bithnenwege) auf einfache Weise in Form
von SKkizzen, Symbolen und Kommentaren schriftlich fixieren und dadurch wiederholbar
machen,
Fachbegriffe in Bezug auf die Bithnenarbeit erldutern,
als Rezipienten die kdrpersprachlichen Gestaltungsmittel von Prasentationen benennen und in
ihren Ausfithrungen beschreiben.

bereichsiibergreifende Kompetenzen:

themenbezogene Gestaltungsideen entwerfen und beschreiben,

gemeinsam themenbezogene Gestaltungsansitze entwerfen,

unter Anleitung in Gruppen die Prasentation eigener Gestaltungen planen und realisieren,
geschlechterstereotype Formen von Gestik, Mimik und Kérperhaltung und bewusste Alternati-
ven dazu in Gestaltungen realisieren,

eigene und fremde Gestaltungen und Prasentationen sachbezogen nach eingegrenzten Krite-
rien und in angemessener Wortwahl bewerten,

die kritische Bewertung eigener Gestaltungen und Prasentationen durch Rezipienten als sach-
lichen Hinweis einordnen,

Arbeitsergebnisse angeleitet in Dokumentationen beschreiben.

Zeitbedarf: 20-25 Std.

Unterrichtsvorhaben 1I:

Kompetenzen im fachlichen Schwerpunkt:
koérpersprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen
prasent auf der Biihne agieren und reagieren,
Neutral- und Expressivhaltungen unterscheiden und in einfachen Formen darstellen,
kérpersprachliche Grundformen zielgerichtet unter vorgegebenen Gestaltungsaspekten aufei-
nander abgestimmt darstellen,
dramaturgische Gestaltungsmittel und strukturierende Gestaltungsmittel in ihren Wirkungen
beschreiben,
dramaturgische und strukturierende Mittel in Gestaltungen zielgerichtet einsetzen,
gestaltete Bewegungsabldufe (u. a. Raum- und Bithnenwege) auf einfache Weise in Form von
Skizzen, Symbolen und Kommentaren schriftlich fixieren und dadurch wiederholbar machen,
Fachbegriffe in Bezug auf die Biithnenarbeit erldutern,
als Rezipienten die kérpersprachlichen Gestaltungsmittel von Prasentationen benennen und in
ihren Ausfithrungen beschreiben.

bereichsiibergreifende Kompetenzen:

themenbezogene Gestaltungsideen entwerfen und beschreiben,

gemeinsam themenbezogene Gestaltungsansatze entwerfen,

unter Anleitung in Gruppen die Prisentation eigener Gestaltungen planen und realisie-
ren,

geschlechterstereotype Formen von Gestik, Mimik und Kérperhaltung und bewusste Alternati-
ven dazu in Gestaltungen realisieren,

eigene und fremde Gestaltungen und Prasentationen sachbezogen nach eingegrenzten Kriterien
und in angemessener Wortwahl bewerten,

die kritische Bewertung eigener Gestaltungen und Prasentationen durch Rezipienten als sachli-
chen Hinweis einordnen,

Arbeitsergebnisse angeleitet in Dokumentationen beschreiben.

Zeitbedarf: 20-25 Std.
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Unterrichtsvorhaben I1I:

Kompetenzen im fachlichen Schwerpunkt:
korpersprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen
préasent auf der Biihne agieren und reagieren,
Neutral- und Expressivhaltungen unterscheiden und in einfachen Formen darstellen,
korpersprachliche Grundformen zielgerichtet unter vorgegebenen Gestaltungsaspekten aufei-
nander abgestimmt darstellen,
dramaturgische Gestaltungsmittel und strukturierende Gestaltungsmittel in ihren Wir-
kungen beschreiben,
dramaturgische und strukturierende Mittel in Gestaltungen zielgerichtet einsetzen,
gestaltete Bewegungsablaufe (u. a. Raum- und Biihnenwege) auf einfache Weise in Form von
Skizzen, Symbolen und Kommentaren schriftlich fixieren und dadurch wiederholbar machen,
Fachbegriffe in Bezug auf die Biihnenarbeit erldutern,
als Rezipienten die kdrpersprachlichen Gestaltungsmittel von Prasentationen benennen und in
ihren Ausfiithrungen beschreiben.

bereichsiibergreifende Kompetenzen:

themenbezogene Gestaltungsideen entwerfen und beschreiben,

gemeinsam themenbezogene Gestaltungsansitze entwerfen,

unter Anleitung in Gruppen die Prasentation eigener Gestaltungen planen und realisieren,
geschlechterstereotype Formen von Gestik, Mimik und Kérperhaltung und bewusste Al-
ternativen dazu in Gestaltungen realisieren,

eigene und fremde Gestaltungen und Prasentationen sachbezogen nach eingegrenzten Krite-
rien und in angemessener Wortwahl bewerten,

die kritische Bewertung eigener Gestaltungen und Prasentationen durch Rezipienten als sach-
lichen Hinweis einordnen,

Arbeitsergebnisse angeleitet in Dokumentationen beschreiben.

Zeitbedarf: 20-25 Std.

Unterrichtsvorhaben 1V:

Kompetenzen im fachlichen Schwerpunkt:
korpersprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen
prasent auf der Biihne agieren und reagieren,
Neutral- und Expressivhaltungen unterscheiden und in einfachen Formen darstellen,
korpersprachliche Grundformen zielgerichtet unter vorgegebenen Gestaltungsaspekten aufei-
nander abgestimmt darstellen,
dramaturgische Gestaltungsmittel und strukturierende Gestaltungsmittel in ihren Wirkungen
beschreiben,
dramaturgische und strukturierende Mittel in Gestaltungen zielgerichtet einsetzen,
gestaltete Bewegungsabldufe (u. a. Raum- und Bithnenwege) auf einfache Weise in Form von
Skizzen, Symbolen und Kommentaren schriftlich fixieren und dadurch wiederholbar machen,
Fachbegriffe in Bezug auf die Bithnenarbeit erldautern,
als Rezipienten die korpersprachlichen Gestaltungsmittel von Priasentationen benennen
und in ihren Ausfithrungen beschreiben.

bereichsiibergreifende Kompetenzen:

themenbezogene Gestaltungsideen entwerfen und beschreiben,

gemeinsam themenbezogene Gestaltungsansitze entwerfen,

unter Anleitung in Gruppen die Présentation eigener Gestaltungen planen und realisieren,
geschlechterstereotype Formen von Gestik, Mimik und Koérperhaltung und bewusste Alternati-
ven dazu in Gestaltungen realisieren,

eigene und fremde Gestaltungen und Prisentationen sachbezogen nach eingegrenzten
Kriterien und in angemessener Wortwahl bewerten,

die kritische Bewertung eigener Gestaltungen und Priasentationen durch Rezipienten als
sachlichen Hinweis einordnen,

Arbeitsergebnisse angeleitet in Dokumentationen beschreiben.

Zeitbedarf: 20-25 Std.
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Schulinterner Lehrplan

Stand 03.2022

Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben 10

fett= Schwerpunkt It. Absprache der Fachkonferenz

Jahrgangsstufe 10.1

Jahrgangsstufe 10.1

Unterrichtsvorhaben I: fett= Absprache der Fachkonferenz

Kompetenzen im fachlichen Schwerpunkt:
wortsprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen
vorgegebene und selbststiandig entwickelte wortsprachliche Gestaltungselemente in Prasenta-
tionen miteinander kombiniert realisieren,
sprachliche, dramaturgische und strukturierende Gestaltungsmittel unter Anwendung der
Fachsprache erlautern,
sprachliche und dramaturgische Gestaltungsmittel unter Einbeziehung von Stimm- und Sprech-
variationen in Bezug auf eine intendierte Wirkung realisieren,
die Moéglichkeiten und Wirkungen einer kreativen Sprechgestaltung durch die Verwen-
dung von sprachlichen und dramaturgischen Gestaltungsmitteln beschreiben,
durch Sprach- und Sprechgestaltungen einen vorgegebenen Text deuten und mit be-
stimmten Wirkungsabsichten vortragen,
verschiedene strukturierende Gestaltungsmittel und Sprechformate hinsichtlich eines
intendierten Ausdrucks variieren,
ausgehend von inhaltlichen Impulsen begrenzte Textpassagen themenbezogen verfassen,
wortsprachliche Gestaltungen unter Verwendung vorgegebener Zeichensysteme mit
dem Ziel der Wiederholbarkeit schriftlich fixieren,
sich in Priasentationen Raum fiillend und klar verstindlich artikulieren.

bereichsiibergreifende Kompetenzen:

die Ausdrucksmoglichkeiten einzelner fachlicher Bereiche miteinander kombinieren,
themenbezogene Gestaltungsideen mit der Fachsprache sachorientiert beschreiben,
gemeinsam themenbezogene Gestaltungen entwerfen,

geschlechterstereotype Aspekte von Bewegungsablaufen, Sprechgestaltungen und
Stimmeinsatz reflektieren u. auf eine Gestaltungsabsicht bezogen addquat einsetzen,

in Gruppen die Prasentation eigener Gestaltungen weitgehend selbstverantwortlich planen und
realisieren,

eigene und fremde Darstellungen und Gestaltungen in angemessener Wortwahl sachbezogen
bewerten,

die kritische Bewertung eigener Gestaltungen und Prédsentationen durch Rezipienten sachbe-
zogen einordnen,

alternative Gestaltungsideen konstruktiv realisieren,

Arbeitsprozesse in vereinbarten Formen der Dokumentation erldutern.

Zeitbedarf: 20-25 Std.

Unterrichtsvorhaben II: fett= Absprache der Fachkonferenz

Kompetenzen im fachlichen Schwerpunkt:
wortsprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen
vorgegebene und selbststindig entwickelte wortsprachliche Gestaltungselemente in Pra-
sentationen miteinander kombiniert realisieren,
sprachliche, dramaturgische und strukturierende Gestaltungsmittel unter Anwendung
der Fachsprache erliautern,
sprachliche und dramaturgische Gestaltungsmittel unter Einbeziehung von Stimm- und
Sprechvariationen in Bezug auf eine intendierte Wirkung realisieren,
die Méglichkeiten und Wirkungen einer kreativen Sprechgestaltung durch die Verwendung von
sprachlichen und dramaturgischen Gestaltungsmitteln beschreiben,
durch Sprach- und Sprechgestaltungen einen vorgegebenen Text deuten und mit bestimmten
Wirkungsabsichten vortragen,
verschiedene strukturierende Gestaltungsmittel und Sprechformate hinsichtlich eines inten-
dierten Ausdrucks variieren,
ausgehend von inhaltl. Impulsen begrenzte Textpassagen themenbezogen verfassen,
wortsprachliche Gestaltungen unter Verwendung vorgegebener Zeichensysteme mit dem Ziel
der Wiederholbarkeit schriftlich fixieren,
sich in Prasentationen Raum fiillend und klar versténdlich artikulieren.

bereichsiibergreifende Kompetenzen:

die Ausdrucksmoglichkeiten einzelner fachlicher Bereiche miteinander kombinieren,
themenbezogene Gestaltungsideen mit Fachsprache sachorientiert beschreiben,
gemeinsam themenbezogene Gestaltungen entwerfen,

geschlechterstereotype Aspekte von Bewegungsabldufen, Sprechgestaltungen und Stimmein-
satz reflektieren und auf eine Gestaltungsabsicht bezogen addquat einsetzen,

in Gruppen die Prasentation eigener Gestaltungen weitgehend selbstverantwortlich planen und
realisieren,

eigene und fremde Darstellungen und Gestaltungen in angemessener Wortwahl sachbezogen be-
werten,

die kritische Bewertung eigener Gestaltungen und Prisentationen durch Rezipienten sachbezo-
gen einordnen,

alternative Gestaltungsideen konstruktiv realisieren,

Arbeitsprozesse in vereinbarten Formen der Dokumentation erlidutern.

Zeitbedarf: 20-25 Std.
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Jahrgangsstufe 10.2

Jahrgangsstufe 10.2

Unterrichtsvorhaben I: fett= Absprache der Fachkonferenz

Kompetenzen im fachlichen Schwerpunkt:
bildsprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen
die Eigenschaften und Wirkungen bildsprachlicher Mittel und Grundformen auf den
Biithnenraum sowie auf Objekte und Kérper beschreiben,
die Eigenschaften und Wirkungen bildsprachlicher Mittel und Grundformen auf den
Biithnenraum sowie auf Objekte und Korper in Gestaltungen gezielt einsetzen,
strukturierende Gestaltungsmittel (u. a. Reihung, Ballung, Streuung) in Bezug auf den
Bithnenraum reflektiert anwenden,
Raumebenen und Raumanordnungen zur Entwicklung von einfachen Raumbildern miteinan-
der kombinieren,
verschiedene Materialien unter Anwendung dramaturgischer und strukturierender Mittel zur
Entwicklung einfacher Gestaltungen einsetzen.

bereichsiibergreifende Kompetenzen:

die Ausdrucksmoglichkeiten einzelner fachlicher Bereiche miteinander kombinieren,
themenbezogene Gestaltungsideen unter Verwendung der Fachsprache sachorientiert be-
schreiben,

gemeinsam themenbezogene Gestaltungen entwerfen,

geschlechterstereotype Aspekte von Bewegungsabldufen, Sprechgestaltungen und Stimmein-
satz reflektieren und auf eine Gestaltungsabsicht bezogen addquat einsetzen,

in Gruppen die Prasentation eigener Gestaltungen weitgehend selbstverantwortlich planen und
realisieren,

eigene und fremde Darstellungen und Gestaltungen in angemessener Wortwahl sachbezogen
bewerten,

die kritische Bewertung eigener Gestaltungen und Prasentationen durch Rezipienten sachbe-
zogen einordnen,

alternative Gestaltungsideen konstruktiv realisieren,

Arbeitsprozesse in vereinbarten Formen der Dokumentation erldutern.

Zeitbedarf: 20-25 Std.

Unterrichtsvorhaben II: fett= Absprache der Fachkonferenz

Kompetenzen im fachlichen Schwerpunkt:
bildsprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen
die Eigenschaften und Wirkungen bildsprachlicher Mittel und Grundformen auf den Biihnen-
raum sowie auf Objekte und Korper beschreiben,
die Eigenschaften und Wirkungen bildsprachlicher Mittel und Grundformen auf den Biihnen-
raum sowie auf Objekte und Korper in Gestaltungen gezielt einsetzen,
strukturierende Gestaltungsmittel (u. a. Reihung, Ballung, Streuung) in Bezug auf den Biihnen-
raum reflektiert anwenden,
Raumebenen und Raumanordnungen zur Entwicklung von einfachen Raumbildern mitei-
nander kombinieren,
verschiedene Materialien unter Anwendung dramaturgischer und strukturierender Mit-
tel zur Entwicklung einfacher Gestaltungen einsetzen.

bereichsiibergreifende Kompetenzen:

die Ausdrucksmoglichkeiten einzelner fachlicher Bereiche miteinander kombinieren,
themenbezogene Gestaltungsideen unter Verwendung der Fachsprache sachorientiert
beschreiben,

gemeinsam themenbezogene Gestaltungen entwerfen,

geschlechterstereotype Aspekte von Bewegungsabliaufen, Sprechgestaltungen und Stimmein-
satz reflektieren und auf eine Gestaltungsabsicht bezogen addquat einsetzen,

in Gruppen die Prasentation eigener Gestaltungen weitgehend selbstverantwortlich planen und
realisieren,

eigene und fremde Darstellungen und Gestaltungen in angemessener Wortwahl sachbezogen be-
werten,

die kritische Bewertung eigener Gestaltungen und Prasentationen durch Rezipienten sachbezo-
gen einordnen,

alternative Gestaltungsideen konstruktiv realisieren,

Arbeitsprozesse in vereinbarten Formen der Dokumentation erldutern.

Zeitbedarf: 20-25 Std.
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2.1.2 Konkretisierte Unterrichtsvorhaben

Diese zwei konkretisierten Unterrichtsvorhaben dienen zur exemplarischen Veranschaulichung und sind nicht obligatorisch umzusetzen.

UV 9.1 - Thema: Party ... Party

fachlicher Schwerpunkt: korpersprachlicher Bereich
- Kérperhaltungen; Formationen; Stehen, Sitzen, Gehen

Kompetenzen: Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen....
... prasent auf der Biihne agieren

... korpersprachliche Grundformen zielgerichtet unter vorgegebenen Gestaltungsaspekten darstellen

... gestaltete Bewegungsabliufe (u. a. Raum- und Biihnenwege) auf einfache Weise in Form von Skizzen, Symbolen und Kommentaren schriftlich fixieren und dadurch wiederholbar machen
... themenbezogene Gestaltungsideen entwerfen und beschreiben

Vorhabenbezogene Konkretisierung:

Erlduterung des Themas:

Das Lernarrangement berticksichtigt folgende inhaltlichen Aspekte:

verschiedene Formen von Glasern erkunden (dufdere Form, Beschaffenheit, Nutzung,..) und
mit dem eigenen Korper darstellen (Kérperhaltungen, Freeze)

,Lieblingsglas“ sprechen lassen, (z.B.die Geschichte der letzten Party),

einen Satz formulieren (Experimente mit Worten)

Auftritt der Glaser: als Glas auf die Bithne gehen und den Satz vortragen (Phasen des
Biihnenauftritts) (Auftritt, Gangart, Prdsenz, Betonung und Aussprache, Abgang)
Tablett: sich als ,Glas” im Tablett auf der Bithne bewegen (prdsentes Gehen, Raumwege)
Rahmen, Magnet: passende Situationen zu Rahmen und Magnet erfinden (Ausgangsposition,
Formationen, Phasen des Auftritts)

den Ablauf in einer Skizze darstellen und beschriften ( Grafik der Raumwege und
Raumpositionen)

Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen folgende Unterrichtsergebnisse:

zu den Themen “ Bestellung im Café oder/und Die grofe Party - Die Glaser stellen sich vor und
kommen in Bewegung” eine Gruppenprasentation entwerfen und prasentieren: jeder stellt ein
eigenes Glas dar, mit einem aussagekraftigen Satz; die Begriffe Tablett, Rahmen und Magnet,
Freeze werden in Aktionen umgesetzt. Gestaltung eines Auftritts mit klarem Anfang und
Schluss

Weitere Absprachen der Fachkonferenz:

Konkretisiertes Unterrichtsvorhaben 9.1

inhaltlicher Impuls: Wie Glaser auf einem Tablett

Methodische / didaktische Zuginge

Einstieg: Assoziationen zu Glasern sammeln, z. B. Beschaffenheit, Nutzung, Inhalte
Umrisse mit der Hand/ganzen Arm/Nase/Fufd ,nachzeichnen”

Lieblingsglas zeichnen und erzihlen

Glaser blind malen und mit dem Kdrper nachstellen

Experimente mit Kérperhaltungen und passenden Satzen

Auftritt eines Glases erproben

Standbilder auf dem Tablett entstehen lassen

Experimente mit Raumformationen, z.B. Glaser im Regal, (Liegen, Stehen, Sitzen)
Magnet- und Rahmeniibungen wie ,Auf unser Wohl“ (Zuprosten auf einem Fest)
Skizzen/Symbole fiir Tablett, Rahmen, Magnet zeichnen

Lernmittel / Lernorte

Lernmittel
Eigener Korper, Zeichenpapier, Schreibpapier

Lernorte

Raum mit viel Freifliche zum Experimentieren und Prasentieren
Biihne (nicht zwingend notwendig)

Facheriibergreifende Kooperation / aufderschulische Partner
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Der inhaltliche Aspekt ,Glaser” ist durch Alternativthemen ersetzbar / erweiterbar: Schachfiguren,

Menschen auf dem Markt, Friichte, Tiere, ...

UV 9.2 - Thema: Geister iiberall

fachlicher Schwerpunkt: Kérpersprachlicher Bereich

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen....
.. Neutral- und Expressivhaltungen unterscheiden und in einfachen Formen darstellen
.. dramaturgische und strukturierende Mittel in Gestaltungen zielgerichtet einsetzen

.. gemeinsam themenbezogene Gestaltungsansatze entwerfen
.. als Rezipienten die korpersprachlichen Gestaltungsmittel von Prasentationen benennen und in ihren Ausfiihrungen beschreiben

Vorhabenbezogene Konkretisierung:

Vorhabenbezogene Konkretisierung:

Erlauterung des Themas:

Das Lernarrangement berticksichtigt folgende inhaltlichen Aspekte:

Dramaturgische Mittel: Ubertreibung, Reduktion, Verlangsamung, Beschleunigung
Experimentieren, was Geister gerne tun

Mut zu experimentellem und expressivem Agieren

Eine ,eigene” Geisterrolle mit wiederholbare Bewegungsabfolge schaffen (Expressive Haltung
fiir Korper und Mimik ,Verlangsamung / Beschleunigung / Stopps)

Mein Geist hat einen , Tick” - wiederholbare Gesten entwickeln

Begegnung mit anderen Geistern (Vergréfierung / Verkleinerung / Imitation)

Feedback / Leistungsbewertung
e Beobachtungsbogen, der von den zuschauenden Schiilern gefiihrt wird (Eindeutigkeit der
Korpersprache sowie Originalitidt und Ideenreichtum der Aktionen)

e Einsatz von Foto- und Filmkameras zur Dokumentation
e Verschriftlichung oder Darstellung in einer Skizze zur Gruppenprasentation

Konkretisiertes Unterrichtsvorhaben 9.2

inhaltlicher Impuls: Geistersport

.. unter Anleitung in Gruppen die Prisentation eigener Gestaltungen planen und realisieren
.. grundlegende Fachbegriffe in Bezug auf die Bithnenarbeit erlidutern

Methodische / didaktische Zugdnge

e Assoziationen, was Geister gerne tun und damit experimentieren

Stoppbilder mit Musik (lebhaft und spannungsvoll): geisterhafte Bewegungen im Raum, wenn Musik
stoppt, dann ungewdhnliche Positionen einnehmen

drei dieser Positionen erinnern und wiederholbar machen

Geistersportarten entwickeln, wie Fliegen, Erschrecken, Verstecken, Geisterballett

Réaume gestalten, z.B. Flachen Geistern zuordnen, Stiihle als ungewohnliche Lebensorte fiir Geister
Partneriibungen zum Imitieren von Aktionen
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Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen folgende Unterrichtsergebnisse: Lernmittel / Lernorte
e Einzelauftrag: Prasentation der gewahlten Abfolge zum Thema “Herumgeistern”, unter .
Beriicksichtigung der Gestaltungselemente: Lernmittel

Eindeutige Aktionen/ Verlangsamung mit Vergrofierung/ Stopps/ Beschleunigung/ Prasenz/ Korper, Papier zum Schreiben und Zeichnen
Klarer Anfang, Klarer Schluss Musik z.B. “Ritual” (Gabriele Roth) Nr. 4 u.a.

e Gruppenprasentation: Improvisation mit den Bewegungsablaufen aus dem “Herumgeistern”
unter Einbeziehung praziser Bewegungsablaufe, interessante Wechsel, unterschiedliche
Gestaltungselemente, wie Stopps-Verlangsamung-Vergroflerung-Beschleunigung, einmalige
synchrone Bewegung mit den Partnern, spannungsvolles Anfangs- und Schlussbild

Lernorte
,Darstellendes Spiel“-Fachraum, ggf. Turnhalle (grofie Bewegungsflache)

Weitere Absprachen der Fachkonferenz: Facheriibergreifende Kooperation / auf3erschulische Partner

Maoglichkeiten zur ersten Vernetzung mit bildsprachlichen und musiksprachlichen und wortsprach-
sehent lEnE Feedback / Leistungsbewertung

e Beobachtungsbogen, der von den zuschauenden Schiilern gefiihrt wird (Kriterien zur Ablesbarkeit und
Eindeutigkeit der Geisterrolle sowie Originalitdt und Ideenreichtum)

e Einsatz von Foto- und Filmkameras zur Dokumentation

e Einzel- und Gruppenprasentationen konnen zur Leistungsbewertung genutzt werden
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2.2 Grundsitze der fachmethodischen und fachdidaktischen Arbeit

In Absprache mit der Lehrerkonferenz sowie unter Berticksichtigung des Schulprogramms hat
die Fachkonferenz ,Darstellendes Spiel“ die folgenden fachmethodischen und fachdidaktischen
Grundsatze beschlossen. In diesem Zusammenhang beziehen sich die Grundsatze 1 bis 15 auf
facheriibergreifende Aspekte, die auch Gegenstand der Qualitatsanalyse sind, die Grundsatze
16 bis 20 sind fachspezifisch angelegt.

Uberfachliche Grundsiitze:

1.) Geeignete Problemstellungen zeichnen die Ziele des Unterrichts vor und bestimmen die
Struktur der Lernprozesse.

2.) Inhalt und Anforderungsniveau des Unterrichts entsprechen dem Leistungsvermogen
und dem Erfahrungshorizont der Schiiler/innen.

3.) Die Unterrichtsgestaltung ist auf die Ziele und Inhalte abgestimmt und berticksichtigt den
jeweiligen Hintergrund der Schiiler/innen

4.) Medien und Arbeitsmittel sind schiilernah gewahlt.

5.) Die Schiiler/innen erreichen einen Lernzuwachs im Sinne der , asthetischen Bildung”.

6.) Der Unterricht fordert eine aktive Teilnahme der Schiiler/innen.

7.) Der Unterricht fordert die Zusammenarbeit zwischen den Schiilern/innen und bietet
ihnen Moglichkeiten zu eigenen Losungen.

8.) Der Unterricht berticksichtigt die individuellen Lernwege der einzelnen Schiiler/innen.

9.) Die Schiiler/innen erhalten Gelegenheit zu selbststandiger Arbeit und werden dabei un-
terstutzt.

10.) Der Unterricht fordert strukturierte und funktionale Partner- bzw. Gruppenarbeit sowie
Arbeit im Plenum

11.) Die Lernumgebung ist vorbereitet; der Ordnungsrahmen wird eingehalten.

12.) Die Lehr- und Lernzeit wird intensiv fiir Unterrichtszwecke genutzt.

13.) Es herrscht ein positives pddagogisches Klima im Unterricht.

14.) Die Lerninhalte sind so (exemplarisch) zu wahlen, dass die geforderten Kompetenzen er-
worben und getibt bzw. erworbene Kompetenzen an neuen Lerninhalten erprobt werden
kénnen.

15.) Der Unterricht ist problemorientiert und soll von realen Problemen ausgehen.

Fachliche Grundsdtze:

16.) Prozessorientierung erfordert Strategien zur Vermittlung eigener Konzepte, sich Fragen
zu stellen, Dinge auszuprobieren und aus gemachten Fehlern Erkenntnisse zu gewinnen.
Dabei sollte die kontinuierliche Biindelung und Sicherung der einzelnen Lernschritte im
Hinblick auf die im Unterrichtsalltag regelmaflig stattfindenden Prasentationen erfolgen.
Schiilerinnen und Schiiler erfahren durch die Prasentationen, dass sie ihre Arbeitspro-
dukte ernst nehmen und auf Adressaten beziehen miissen. Als Akteure erhalten sie be-
starkende und korrigierende Riickmeldungen; in der Zuschauerrolle bekommen sie die
Moglichkeit, selbst Riickmeldungen zu geben.

17.) Teamorientierung erfordert, dass die Schiilerinnen und Schiiler gemeinsam und dabei
effizient Losungen entwickeln und mit einer Vielfalt von Losungsansatzen produktiv um-
gehen.

18.) Produktorientierung erfordert die gezielte Weiterarbeit an Teilergebnissen und Teil-
produkten und fiihrt zu einem bewussten Abschluss des Lernprozesses in den Prasenta-
tionen. Ausgangspunkt fiir die Entwicklung eines Produktes bildet die Auswahl an The-
men und Gegenstanden, die sowohl die Lebens- und Erfahrungswelt als auch den Kennt-
nis- und Entwicklungsstand der Schiilerinnen und Schiiler berticksichtigt.
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19)

20.)

Projektorientierung: Die unterrichtsmethodische Grundform des Lernbereichs ist die
Projektarbeit auf der Basis von Prozess-, Team- und Produktorientierung. Gegenstand
und Ziel eines Projekts im Lernbereich ,Darstellendes Spiel” ist die Erarbeitung und Pra-
sentation eines kunstlerisch-asthetischen Produkts. Ein solches kiinstlerisch-asthetisch
angelegtes Projekt bietet vielfaltige Moglichkeiten korpersprachliche, wortsprachliche
und bildsprachliche Ausdrucksformen miteinander zu kombinieren. Eine in diesem Sinne
umgesetzte Projektorientierung eroffnet kreative Prozesse und Freirdume fiir die Ver-
bindung von fachlichem Wissen mit Spontaneitat und eigenen Gestaltungsmoglichkeiten.
Hierbei sind Prozesse und Produkte gleichermafien von Bedeutung. Kreativ-produktive
und reflexiv-gestaltende Aktivitaten, die im Hinblick auf konkrete Aufgabenstellungen
sinnvoll und zielorientiert eingesetzt werden, stehen im Vordergrund. Gleichzeitig ist das
Lernen auf komplexe und vernetzte Strukturen ausgerichtet. Neben den aktuellen Hand-
lungen miissen die Schiilerinnen und Schiiler das gesamte Vorhaben im Auge behalten
und in seinen Zielsetzungen immer wieder tiberpriifen, wobei sie einzelne Aktionen auf-
einander beziehen und Teilergebnisse miteinander verbinden miissen. Dazu ist der Ein-
satz metakognitiver Lernstrategien, wie planen, analysieren, kritisch priifen, bewerten,
reflektieren oder regulieren, unerlasslich, zumal sowohl die eigene Arbeit wie auch die
Produkte der Mitschiilerinnen und Mitschiiler einer regelmifiigen Reflexion und Uber-
prifung unterliegen. Die Erarbeitung entsprechender fachlicher Grundlagen fiir eine Kkri-
teriengeleitete Reflexion ist Bestandteil des Unterrichts. In diesen einerseits offen und
experimentell, andererseits auch zielorientiert angelegten Handlungsprozessen kénnen
die Schiilerinnen und Schiiler ihre Fahigkeiten und Fertigkeiten immer wieder in ver-
schiedenen Kontexten anwenden und zum Ausdruck bringen, mit neuem fachlichem Wis-
sen verkniipfen und so in einer Kultur des selbstregulierten Lernens zunehmend ihre
fachspezifischen und fachiibergreifenden Kompetenzen erweitern. Die dsthetisch-sinnli-
chen Erfahrungen, die die Schiilerinnen und Schiiler dabei machen, kénnen dartiber hin-
aus - im Sinne asthetischer Bildung - eine weitere Basis sowohl fiir fachspezifischen als
auch fiir fachiibergreifenden Erkenntnisgewinn und Kompetenzaufbau sein.

Die im Unterricht erarbeiteten Ergebnisse sollten in regelmifigen Abstinden der Offent-
lichkeit vorgestellt werden. Mit Offentlichkeit ist in diesem Zusammenhang vor allem die
Schulo6ffentlichkeit auf Ebene des Differenzierungskurses gemeint. Kommt es dartiber hin-
aus zu Prasentationen vor einem grofderen (schul6ffentlichen) Publikum, ist sicherzustel-
len, dass die Form und Frequenz von Prasentationen sich an padagogischen Zielsetzungen
und nicht an Interessen schulischer Offentlichkeitsarbeit orientiert. Prisentationsorien-
tierung und Offentlichkeitsorientierung bilden jedoch wichtige didaktisch-methodi-
sche Saulen der Unterrichtsarbeit. Sie stellen einen besonderen Anspruch sowohl an die
Erarbeitung und Gestaltung als auch an die Darstellung der Lern- und Arbeitsergebnisse.
Indem vielfaltige Moglichkeiten der Mitgestaltung des kulturellen Schullebens angeboten
werden, kann der Lernbereich ,Darstellendes Spiel“ durchaus zur Schulprofilbildung bei-
tragen.
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2.3 Grundsitze der Leistungsbewertung und Leistungsriickmeldung

Auf der Grundlage von § 48 SchulG, § 6 APO-SI beschliefdt die Fachkonferenz die nachfolgenden
Grundsatze zur Leistungsbewertung und Leistungsriickmeldung (vergleiche Handreichung):

Verbindliche Absprachen:

Darstellerische und gestalterische Leistungen werden immer wieder Uber die gesamte Unter-
richtszeit hinweg in Prasentationen von Einzelnen oder Gruppen als Zwischen- und Endergeb-
nisse der Unterrichtsarbeit gefordert und bewertet. Sie sind grundsatzlich Teil der ,Sonstigen
Mitarbeit”.

Fur die Leistungsbewertung im Lernbereich , Darstellendes Spiel” bedeutet dies, dass die ,Sons-
tigen Leistungen im Unterricht” im Verhéltnis zu den ,Schriftlichen Arbeiten” mindestens
gleichwertig gewichtet werden, da sich die Darstellungs- und Gestaltungskompetenzen der
Schiilerinnen und Schiiler in erster Linie im Rahmen der Unterrichtsarbeit zeigen und nur
punktuell in schriftlichen Klassenarbeiten erfassen lassen.

Verbindliche Instrumente der Leistungsbewertung:

L. Klassenarbeiten:
Im Lernbereich ,Darstellendes Spiel” sind die folgenden Klassenarbeitstypen vorgesehen:

A Gestaltungsaufgabe mit schriftlicher Erlauterung und praktischer Darstellung
B Bildsprachliche Gestaltungsaufgabe mit schriftlicher Erlauterung

C  Schriftliche Klassenarbeit ohne praktische Aufgabenteile

Klassenarbeiten des Typs A werden in der Regel als Gruppenaufgaben gestellt, wobei die Be-
wertung differenziert zwischen Gruppen- und Einzelleistung. Letztere ist starker zu gewichten.
Die schriftliche Ausarbeitung erfolgt immer in Einzelarbeit.

Klassenarbeiten vom Aufgabentyp B werden in der Regel, solche vom Typ C grundsatzlich in
Einzelbearbeitung durchgefiihrt.

Der schriftliche Anteil der Klassenarbeit darf die zeitlichen Vorgaben der VV zu § 6 APO-S I nicht
tiberschreiten (Klassen 9: eine Unterrichtsstunde, Klasse 10: bis zu zwei Unterrichtsstunden).
In Abstimmung mit den organisatorischen Mdéglichkeiten der Schule kann deshalb zur Einrich-
tung des erforderlichen Zeitrahmens entweder

e die Dauer der Klassenarbeit um bis zu 60 Minuten verlangert werden oder

e ein vorbereitender praktischer Aufgabenteil als Vorentlastung im Rahmen des Unterrichts
ein bis zwei Unterrichtsstunden vor dem Klassenarbeitstermin bearbeitet werden oder

e eine praktische Prasentation zur schriftlich erbrachten Leistung erarbeitet und (ggf. in
Kleingruppen) entsprechenden den obigen Ausfiihrungen zum Typ A vorgestellt werden.

1. Sonstige Leistungen im Unterricht:

a) Prdisentationen

Das Erreichen fachlicher Kompetenzen zeigt sich schwerpunktmaflig in den Arbeitsergebnis-
sen und Produkten der Schiilerinnen und Schiiler. Dennoch ist es vor dem Hintergrund des in
weiten Teilen projektorientiert angelegten Unterrichts sinnvoll, im Beurteilungsbereich ,Sons-
tige Leistungen im Unterricht“ auch die Beurteilung der Entwicklung von fachiibergreifenden
personalen und sozialen Kompetenzen in das Gesamtbild der Leistungsbewertung einzubezie-
hen.

b) Schriftliche Leistungen
e Mappe/Heft als Dokumentation des Lernprozesses (z.B. als Portfolio, Lerntagebuch, Werk-
stattmappe)
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e Kurze schriftliche Leistungsiiberpriifung (Schriftliche Ubungen)
e Hausaufgaben

c¢) Miindliche Formen
e Referat/ Kurzvortrag/ Mitarbeit/ Feedbackphasen nach Prasentationen

fd:llilegile:he und fachspezifische Leistungen besitzen bei der Gesamtzensur im Fach ,Darstellen-
des Spiel“ ein mindestens gleichgrofdes Gewicht wie die schriftlichen Lernkontrollen.
Die Bewertungskriterien fiir ein Produkt bzw. ein Ergebnis miissen den Schiilerinnen und Schii-
lern transparent und klar sein. Die folgenden allgemeinen Kriterien gelten sowohl fiir die
miindlichen als auch fiir die schriftlichen Formen:
e Qualitat der miindlichen und schriftlichen Beitrage
¢ Quantitdt der miindlichen und schriftlichen Beitrage
¢ Kontinuitdt der miindlichen und schriftlichen Beitrage
e sachliche Richtigkeit
e Rechtschreibung und Grammatik
e Komplexitit/Grad der Abstraktion
o Selbststandigkeit im Arbeitsprozess
e Einhaltung gesetzter Fristen
e Ordentlichkeit
e Strukturiertheit, Ubersichtlichkeit
e Differenziertheit der Reflexion
e Bei Gruppenarbeiten
o Einbringen in die Arbeit der Gruppe/Teamfahigkeit
o Durchfiihrung fachlicher Arbeitsanteile
o Kooperation mit dem Lehrenden / Annahme von Beratung

o Prasentationsform

Grundsdtze der Leistungsriickmeldung und Beratung:

Die Leistungsriickmeldung erfolgt regelmafig in miindlicher oder schriftlicher Form, beispiels-
weise als Halbjahresfeedback oder als Ergianzung zu einer schriftlichen Uberpriifung.

Daneben stehen die Kolleginnen und Kollegen den Eltern im Rahmen der Elternsprechtage zur
Verfligung.
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2.4 Lehr- und Lernmittel

Es gibt fiir das Differenzierungsangebot ,Darstellendes Spiel“ keine verbindlichen Angaben des
Schulministeriums liber zugelassene Lehrwerke. Die Fachschaft strebt den Aufbau einer eige-
nen Materialsammlung an:

e ausgewadhlte Fachbiicher

e diverse Unterrichtsmaterialien (Requisiten, Kulissen, Kostiime, Masken, Schminksets,

)

e einfache Sprach- und Musik-Aufnahme- und Wiedergabegerate und -Software
¢ Filmschnitt- und Vertonungs-Software

Uber den Schuletat kénnen weitere Materialien beschafft werden. Etatwiinsche miissen zum
Ende eines Schuljahres fiir das kommende Schuljahr im Voraus angemeldet werden.

Das Biirgerhaus der Stadt Ibbenbiiren kann in begrenztem Umfang fiir Prasentationen genutzt
werden. Die Biihne besitzt eine Grofde, auf der 20-30 Personen problemlos gleichzeitig agieren
konnen. Es ist mit einer Bithnenbeleuchtungsanlage und einer Beschallungsanlage fiir ca. 800
Zuhorer oder Zuschauer ausgestattet. Allerdings steht es fiir Unterrichts- und Probenzwecke
aus organisatorischen Griinden kaum zur Verfiigung. Im Rahmen der bestehenden Kooperati-
onsvereinbarung kann grundsatzlich auch die Schauburg Ibbenbiiren genutzt werden, sofern
der laufende Betrieb des dort ansassigen QUASI SO-Theaters dies zuladsst. Eine Planung mit aus-
reichendem zeitlichem Vorlauf ist daher erforderlich.

Die Fachkonferenz sieht die folgende Pflicht-Ausstattung der Schiilerinnen und Schiiler in ,Dar-
stellendes Spiel“ vor:

e schwarze Kleidung
« Hallenschuhe

e Arbeitsmappe bzw. -Heft
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2.5 Entscheidungen zu fach- und unterrichtsiibergreifenden Fragen

In Ibbenbiiren gibt es eine Reihe aufderschulischer Lernorte, die fiir den Unterricht in , Darstel-
lendes Spiel” genutzt werden kénnen. Die folgende Tabelle ist in Planung und soll spater fiir die
gesamte schulische Arbeit einen Uberblick geben zu Lernorten und mogliche thematische An-
bindungen im Lernbereich ,Darstellendes Spiel“.

Lernort mogliche thematische Anbindung
Kulturamt der Stadt - Nutzung des Birgerhauses fur Raum- und Blhnenerprobung
Ibbenbiiren - Theaterbesuche
QUASI SO-Theater - Zusammenarbeit mit externen Moderatoren
- Nutzung der Schauburg fiir Raum- und Biihnenerprobung
- Theaterbesuche
Jugendkulturzentrum - Zusammenarbeit mit externen Moderatoren
»Scheune“
Theater Osnabriick - Theaterbesuche
- theaterpadagogisches Programm
Theater Miinster - Theaterbesuche
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3 Qualitatssicherung und Evaluation

Zielsetzung: Der schulinterne Lehrplan stellt keine starre Grofde dar, sondern wird als ,leben-
des Dokument” betrachtet. Dementsprechend wird er stiandig tiberpriift, um ggf. Modifikatio-
nen vornehmen zu koénnen. Die Fachkonferenz (als professionelle Lerngemeinschaft) tragt
durch diesen Prozess zur Qualitatsentwicklung und damit zur Qualitatssicherung des Faches
bei.

Nach Ablauf eines Schuljahres wird von den verantwortlichen Fachlehrern tiberpriift, ob die
vereinbarten Kompetenzen angegangen und erreicht worden sind. Dazu dienen vor allem die
Evaluationsbégen zu den einzelnen Themen und der Gesamtbeurteilungsbogen. Besonderes
Augenmerk ist dabei auch auf deutliche Abweichungen der Schiilerbeurteilung zu Lehrerbeur-
teilung zu richten. Aufderdem sollten zur Evaluation auch regelmafdige Umfragen (z.B. iiber
SEFU; www.sefu-online.de) erfolgen, deren Ergebnisse dann immer auch gemeinsam mit der
Lerngruppe thematisiert werden. Zusatzlich zu den Beurteilungsbogen, die Aufschluss tiber das
Erreichen der Kompetenzen geben, muss der zeitliche Rahmen/Aufwand jedes Unterrichtsvor-
habens evaluiert werden. War die zeitliche Planung angemessen und hat sie den Lernprozess
unterstutzt, oder war die Prasentation der Unterrichtsergebnisse zu frith oder zu spat ange-
setzt?

Folgende Fragen sollten die Fachlehrer sich nach jeder Unterrichtsreihe stellen:

v Sind die angestrebten Kompetenzen mit den Unterrichtsvorhaben erreichbar und sind

sie erreicht worden?

War die zeitliche Planung angemessen und durchfiihrbar?

Ist der kontinuierliche Aufbau von Fachkompetenzen (bezogen auf Fachbegriffe, Fach-

methoden, Fahigkeiten und Fertigkeiten) abgesichert?

Sind Jahrgange unterrichtlich tiberfrachtet oder unterfordert?

Stand die praktische Arbeit bzw. der praktische Umgang mit den Materialien im Vorder-

grund?

v' Waren die Arbeitsschritte und die Bewertungskriterien und damit die Ziele der Unter-
richtseinheit fiir die Lerngruppe nachvollziehbar/transparent?

v" War das Arbeitsmaterial angemessen und verstindlich?

v" Bleiben im schulinternen Lehrplan ausreichend Freirdaume?

v" Welche organisatorischen Anforderungen, welche inhaltlichen Aspekte miissen beach-
tet und eventuell verandert werden?

ANIAN

ANIAN

In der Fachkonferenz werden die Unterrichtsvorhaben in ihrer unterrichtlichen Vorbereitung
und offentlichen Prasentation vorgestellt und Schwierigkeiten thematisiert. Hierzu kon-
nen/sollen neben den Schiilerpriasentationen auch Portfolios / Arbeitsmappen / Bewertungs-
bogen und Selbstevaluationsbégen herangezogen werden.

Schwierigkeiten und deren Griinde werden herausgearbeitet und Verbesserungs-, Nachsteue-
rungsmoglichkeiten und Veranderungsnotwendigkeiten diskutiert und nachste Handlungs-
schritte vereinbart.

Die Evaluation bildet die Grundlage fiir das kommende Schuljahr. Hierbei wird tiberpriift, ob
die lerngruppentibergreifenden Absprachen eingehalten wurden.
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